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Vrstvy datovej abstrakcie

»Databdzy maju jedine€nu schopnost ponuknut
roznym uzivatelom samostatné pohlady na
jednak rovnaké, a jednak iba jedenkrat ulozené
podkladove data.

» Abstrakiny pohlad na data — su skryté detaily
ulozenia a spravy dat.

»Tymto pohladom sa jednoducho hovori
uzivatel'ské pohlady.
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Vrstvy abstrakcie

» externda (aplikac¢nd) vrstva — (Uroven pohladov) —
opisuje, aké data vidia jednotlivi uzivatelia, t.j. Cast
databdzy, ktorU predstavuju ddta reprezentujice
objekty redlneho svetaq, viditelné jednotlivymi uzivatelmi
diferencovanymi z dévodu odborného zamerania,
pristupovych prav a podobne

= |logickd vrstva (konceptudina - logicka Uroven) -
opisuje, aké data su skutoCne ulozené v databdze a aké
vztahy medzi nimi existuju

» fyzickd vrstva - (fyzickd Uroven) - opisuje data tak, ako
sU skutoCne ulozené



Fyzicka vrstva

» obsahuje datove subory, do ktorych sa ukladaju
akékolvek data prislusnej databdzy,

» Podla konkrétneho databdzového systému
moze byt pritom jedna databdza uvlozena
v niekol'kych datovych sUboroch, umiestnenych
casto na fyzicky réznych diskovych jednotkéach
(napr. Oracle).

» Pri tomto usporiadani mdzu vsetky diskove
jednotky pracovat subezne, a databdza tak
dosiahne vyssi vykon.



Logicka vrstva

= alebo logicky model predstavuje prvU z dvoch vrstiev
abstrakcie,

» Je fo tak preto, ze fyzickd vrstva skutoCne existuje a je
realizovand v konkrétnych suboroch operacného
systému, zatial Co logickd vrstva je iba sucastou
abstraktnych datovych struktur, ktoré sa podla potreby
skladaju z objektov fyzickej vrstvy.

» Tato logickad vrstva sa niekedy oznacuje pojmom
logickd schéma a opisuje typy objektov databazy, ich
struktoru a vztahy medzi nimi.




Externa vrsiva

®» olebo externy model je druhou z vrstiev
abstrakcie v databdze,

= TUto vrstvu tvoria uzivatel'ské pohlady, ktoré sa
sUhrnne nazyvaju subschéma - je
reprezentovand datami z pohladu vzivatela.

» V tejto vrstve sa k databdze pripdjaju uzivatelia
a aplikacné programy, ktoré s nou dalej
pracuju, t.j. zadavaju a vytvaraju v nej dopyty.



Nezavislost dat

= moznost zmenit definiciv dat na nizsej Urovni
abstrakcie bez ovplyvnenia definicie na vyssej
urovni abstrakcie.

®» Hovorime o dvoch Urovniach nezdvislosti dat:

» Fyzickd datovd nezavislost
» Logicka datova nezavislost




Fyzickd datova nezdvislost

» Moznost zmeny fyzickej suborovej struktury
v databdze bez narusenia logickej schémy a
cinnosti nasledujucich uzivatelskych aplikacnych
Programoyv A Procesov.

» Meradlo, resp. stupen fyzicke] datove;
nezavislosti vyjadruje, aké zmeny mdzeme
previest vo fyzickom suborovom systéme bez
zAsahu do logickej vrstvy.




Fyzicka datova nezavislost (pokr.)

Priklady fyzickych zmien, ktoré sa daju realizovat datovo
nezavislym spdsobom:

» presunutie datového suboru databadzy z jedného
zariadenia do iného alebo z jedného adresara do iného,

» rozdelenie alebo zluCenie datovych suborov databdzy,
®» oremenovanie databdzovych suborov,

» premiestenie databdzoveho objektu z jedného suboru
do druhého,

» pridanie novych databdzovych objektov alebo
ddatovych suborov.



Logicka datova nezavislost

» Moznost realizovania zmien v logickej vrstve bez
narusenia Cinnosti nasledujucich uzivatelskych
aplikacnych programov a procesov.

Niekolko prikladov zmien v logickej vrstve, ktoré mézeme
v databdze realizovat vdaka logicke] datovej nezavislosti:

= pridanie noveho databdzoveho objektu,

» pridanie datovych poloziek (viastnosti) k jednotlivym
objektom bez toho, aby to ovplyvnilo pdvodné
aplikacné programy,

» gkdkolvek zmena, pri ktorej mézeme povodny objekt
logickej vrstvy nahradit pomocou nového pohladu
v externej vrstve a nadalej s nim pracovat rovhnako ako
s povodnym objektom



Najrozsirenejsie modely databaz

»Ddatovy model je v podstate
architektura, podla ktorej
databdzovy systém ukladd objekty
do databdzy a podla ktorej ich
vzajomne prepdjq.




ajrozsirenejsie modely databdz - otvorené subory

» obycajné” subory operacného
systemu,

»Vv podstate nie su databdzami ako-
takymi, pretoze nezodpovedaju
Ziaodnym databdzovym kritériam,

®»Pri ofvorenych suboroch su vsetky
udaje ukladané na disk sekvencne
do jedného velkého suboru.




Najrozsirenejsie modely databaz - hierarchicky model

»Prvé databdzy boli postavené no
hierarchickom modeli.

»vyvinul sa z pdvodnych systeémovych
sUborov a zdznamy v nom boli
usporiadané do hierarchie podobne;
napriklad organizacnemu diagramu,

»Kazdy zo suborov definovanych v systéme
otvorenych suborov je v tomto pripade
nahradeny typom zdznamu alebo — v
hierarchickej terminologii — uzlom.




Najrozsirenejsie modely databaz - siefovy model

»T0, Co Vv systéme s ofvorenymi subormi ukladdame
do samostatnych suborov, definujeme v
hierarchickom modeli ako typy z&dznamoyv, pricom
jednotlivé zaznamy spajame reldciami jedna k
viacerym, ktorym sa v terminoldgii siefového
modelu hovori relacia vlastnik — ¢len alebo

mnoziny.
» Siefovy model znamenal vyssiu flexibilitu, ale

podobne ako je tomu pri pocitacovych systémoch
celkom Ccasto, bolo to za cenu vysse| zlozitosti.



Najrozsirenejsie modely databaz - relacny model

® e postaveny na myslienke, ze mat v datovej
Strukture len jednu dopredu definovanu cestu je
prilis obmedzujuce riesenie, najma vo svete
neustdle rastucich poziadaviek na podporu

ndhodnych i jednorazovo pozadovanych
informacii,

»\V relaCnom modeli mame moznost zviazat
zaznamy len podla potreby, a nie podla vazieb
definovanych dopredu pri prvotnom ukladani
zGznamov do databdzy.




Najrozsirenejsie modely databaz - objektovo
orienfovany model

» Pod pojmom objekt rozumieme logické zoskupenie
pribuznych dat a programovej logiky, ktoré spolocne
reprezentuju nejaku vec Ci osobu z redineho svetaq,
napriklad zakaznika, zamestnanca, objedndvku alebo

vyrobok.

Jednotlivé datove polozky, ako je identifikator (ID), meno
zakaznika, sa v objektovo orientovanom modeli nazyvaju
premenné a sU ulozené v kazdom objekte.

» Objektovo orientované ndzvoslovie poznd qj pojem
metdda, co je Cast aplikacnej programovej logiky, ktord
pracuje nad urcitym objektom a realizuje nad nim urcitu
funkciu




Najrozsirenejsie modely databaz - objektovo
relacny model

» Vyrazné vyhody objektovo orientovaného modelu
zaznamenali ale aj niektori vyrobcovia relacnych databdz,
ktorl doplnili objektovée funkcie do beznych databdzovych
produktov, a pokusali sa tak vyuzit to najlepsie z obidvoch

odelov.

Povodne sa fieto produkty nazyvali univerzalne databdzy, a
napriek tomu, ze marketingovo mal tento pojem velku
nadej] na uspech, v odbornych kruhoch sa nikdy vyrazne
neujal a model zacal byt oznacovany ako objektovo
relacny.







