Téma: Pouzivanie hladin
Subor neriesenych uloh pre predmet ,,CAD projektovanie v krajinnom inZinierstve”

Vo vykrese ,hladiny_kolinany.dwg” sa nachadza zakreslenie brehovej iary, ostrovov, pévodného

toku a jeho pritoku, osi a popisov profilov, két a nadpisu.

1. Vytvorte hladiny a presurite do nich prislusné objekty:

Brehova ciara — hladina ,,breh_ciara® —tlacend; modr3; plna; 0.20 mm
Ostrovy — hladina ,,ostrovy” — tlacena; ¢erven3; plnd; 0.20 mm

P6vodny tok a jeho pritok — netlacen3; fialova; ¢iarkovana; 0.50 mm

Osi profilov — ,profil_os“ — tlacend; svetld modra; bodkociarkovana; 0.50 mm
Popisy profilov —,,profil_popis” — tlaen3; zIta; plna; 0.20 mm

Koty — ,koty” —tlacdena; zelena; plna; 0.20 mm

Nadpis — ,vykres_nadpis” — tla¢ena; biela; plna; 0.50 mm

2. Upravte blok vyskovej koty pomocou hladin nasledovne:

Netextové objekty budu preberat vietky parametre (farbu, hribku, typ ciary) podla
hladiny, v ktorej je blok

Popis bude preberat farbu, hribku, typ ¢iary, podla hladiny, v ktorej je blok, ale bude vo
Vami vytvorenej novej hladine, ktora bude samostatne vypinatelna/zapinatelnd, aby sa
docielila moznost mat zapisany popis vyskovej kéty v atriblte bez jeho zobrazenia
Pomoécka: nastavenia ,BylLayer“/“ByBlock” a hladina ,,0“ su pouzitelné
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