Téma: Praca s blokmi
Subor neriesenych uloh pre predmet ,,CAD projektovanie v krajinnom inZinierstve”

Vo vykrese situdacie ihriska v Tekovskych Nemcoch je vytvorena kresba vyskovej koty.

VyrieSte nasledovné ulohy:

1. Vytvorte z kresby vyskovej koty blok tak, aby bola nadmorska vyska stcastou bloku, ale ako
prepisovatelny Udaj — atribdt s ndzvom ,vyska“ (dodrzte presny nazov). Blok pomenujte
,»Vvysk_kota”

2. Umiestnite tento blok na kazdu celociselnu vrstevnicu a prepiste hodnotu nadmorskej vysky
prislusnej vrstevnice

3. Zmente definiciu bloku tak, aby zodpovedala bloku vo vykrese , blok_vysk_kota.dwg”.
(Poznamka: Vykres situacie je v S-JTSK a teda v metroch, vykres bloku je v milimetroch)
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