Praca s makrami

Nahravanie makra: jednoduchy priklad
Tento priklad ukazuje, ako zaznamenat jednoduché makro, ktoré vioZi vase meno do aktivnej
bunky. Ak chcete vytvorit makro, otvorte si novy stbor a postupujte podla tychto krokov:
1. Kliknite do hociktorej prazdnej bunky.
2. Vyberte kartu Vyvojar = Kéd = Zaznamenat makro. Otvori sa dialégové okno pre
zaznam makra.
3. Vlozte jednoduchy nazov makra pre nahradenie ndzvu Makrol. Makro sa moze
napriklad volat MojeMeno.
4. Priradte tomuto makru kldvesovu skratku Ctrl+Shift+N vloZzenim velkého pismena N do
pola pre vloZenie skratky.
Uistite sa, Ze makro sa bude ukladat do Tohto zosita.
Potvrdte OK pre zatvorenie dialégového okna a zahdjenie nahrdvania makra.
VpisSte vase meno do vybratej bunky a stlacte ENTER.
Vyberte kartu Vyvojar = Kéd => Zastavit zaznam (alebo kliknite na tladidlo zastavit
zaznam v stavovom riadku).s
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Preskimanie makra

Makro sa nahralo do nového modulu pomenovaného ako Modulel. Ak chceme vidiet kod

v tomto module, je potrebné aktivovat editor VBE. Su dva spdsoby aktivovania editora VBE:
v Stladte Alt+F11.

v" Vyberte kartu Vyvojar = Kéd => Visual Basic.

Zobrazi sa Projektové okno editora VBE a zobrazi sa aj zoznam vietkych otvorenych zoSitov
a doplnkov. Tento zoznam sa zobrazuje v stromovej hierarchickej Strukture, ktory sa da zbalit
alebo rozbalit. Kéd, ktory sme nahrali predtym, je ulozeny v Modulel v priec¢inku s modulmi
tohto zosita. Ked dvakrat kliknete na Modulel, kod sa zobrazi v okne s kddom.

Makro bude vyzerat pravdepodobne takto (nahradené vasim menom):

Suk MojeMeno ()
fojeMeno Makro
' Klavesova skratka: Ctrl+Shift+N
ActiveCell.FormulaRlCl = "Meno Priezwvisko"
REange ("A2") .S5elect
End Sub

Makro nahraté je procedura Sub, pomenovanda ako MojeMeno. Prikazy hovoria Excelu, ¢o ma
robit, ked' sa makro spusti. VSimnite si, Ze Excel vloZil komentare na zaciatku procedury. Tieto
komentare su zalozené na informdaciach zobrazenych v dialégovom okne pre nahrdvanie
makra. Tieto riadky s komentarmi (zacinaju apostrofom) nie su Uplne nutné a ich vymazanie
nespdsobi Ziadne zmeny vo fungovani programu. Ak odignorujeme komentare, tato procedura
ma iba dva VBA argumenty:



ActiveCell.FormulaR1C1 = "Meno Priezvisko"
Range("A2").Select

Prvy prikaz spésobi, Ze nadzov, ktory sme zadali pri nahravani makra, sa vlozi do aktivnej bunky.
Formula R1C1 je vlastnost objektu Range. Po stladeni klavesu Enter v bunke, Excel sa posunie
dolu o jednu bunku (kym nezmenite toto prednastavenie). Z tohto kddu mézeme vyvodit, Ze
aktivna bunka bola A2, ked bolo makro zaznamenané.

Uprava makra

Po nahrati makra méZzeme urobit nejaké zmeny. Napriklad, predstavme si, Ze nechceme vybrat
bunku A2, ale bunku, ktora sa nachddza pod aktivnou bunkou. Stlacte Alt+F11 pre aktivaciu
editora VBE. Potom aktivujte Modulel a zmerite druhy riadok kédu nasledovne:

ActiveCell.Offset(1, 0).Select

Makro bude vyzerat nasledovne:

Suk MojeMeno ()

' MojeMeno Makro

' Hlavesova skratka: Ctrl4Shifoc+M
ABotiveCell.FormulaRI1Cl = "Meno Priezwvisko™
BotiveCell.Offsec (1, 0).S5elect

End Sub

Kontrola vykonavania

VBA pouZiva mnoho konstrukcii, ktoré sa nachadzaju vo vacsine ostatnych programovacich
jazykov. Tieto konstrukcie sa pouzivaju na riadenie toku vykonavania prikazov - cyklov. Tato
Cast predstavuje niekolko beznych programovacich konstrukcii.

Konstrukcia If-Then
Jednou z najdoélezitejSich riadiacich Struktdr vo VBA je konstrukcia If-Then, ktora dava vasim
aplikaciam moznost rozhodovania. Zakladna syntax If-Then Struktudry je nasledovna:

If podmienka Then vyhlasenie [Else vyhlasenie]

V jednoduchosti, ak je podmienka pravdiva, vykona sa skupina prikazov. Ak zahrniete klauzulu
Else, potom sa vykona dalsia skupina prikazov, ak podmienka nie je pravdiva.

Nasleduje priklad (v ktorom sa nepouziva volitelna klauzula Else). Tento postup skontroluje
aktivnu bunku. Ak obsahuje zapornu hodnotu, farba pisma bunky sa zmeni na ¢ervend. Inak
sa ni¢ nedeje:

Sub CheckCell()

If ActiveCell.Value < 0 Then ActiveCell.Font.Color = vbRed
End Sub



Tu je dalSia viacriadkova verzia tohto cyklu, ktord pouziva klauzulu Else. PretoZe pouZiva
viacero riadkov, musime zahrnut prikaz End If. Tento postup zafarbi text aktivnej bunky na
cerveno, ak je zaporna, a na zeleno v opa¢nom pripade:

Sub CheckCell()
If ActiveCell.Value < 0 Then
ActiveCell.Font.Color = vbRed
Else
ActiveCell.Font.Color = vbGreen
End If
End Sub

Cyklus For-Next

Cyklus For-Next mdzZete pouzit na vykonanie jedného alebo viacerych prikazov niekolkokrat.
Tu je priklad cyklu For-Next:

Sub SumSquared()
Total=0
For Num=1To 10
Total = Total + (Num * 2)
Next Num
MsgBox Total
End Sub

Tento priklad ma jeden prikaz medzi prikazom For a prikazom Next. Tento jediny prikaz sa
vykona desatkrat. Premenna Num nadobuda po sebe iduce hodnoty 1, 2, 3 atd’, az do 10.
Premenna Total uchovava suc¢et Num na druhu pripocitanu k predchadzajicej hodnote Total.
Vysledkom je hodnota, ktord predstavuje sucéet prvych desiatich celych Cisel na druhu. Tento
vysledok sa zobrazi v okne so spravou.

Do cykly
Cykly For-Next vykonavaju mnoZinu prikazov urcity pocet krat. Do cyklus vykonava subor
prikazov, kym urcita podmienka neexistuje alebo prestane existovat.

Sub SumSquaredTo500()
Total=0
num=0
Do

num=num+1
Total = Total + (num ~ 2)
Loop Until Total >= 500
MsgBox num & Space(1) & Total
End Sub

Tento postup neustale séitava Stvorce, kym sa celkovy pocet nedostane nad 500. Pomocou
cyklov Do moézeme skontrolovat stav na riadku Do alebo na riadku Loop, ale nie na oboch.
MozZnosti kontroly su nasledovné:



Do Until
Do While
Loop Until
Loop While
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Konstrukcia With-End With

Konstrukcia, s ktorou sa niekedy stretnete pri zaznamenavani makier, je konstrukcia With-End
With. Toto je skrateny spdsob prace s niekolkymi vlastnostami alebo metédami toho istého
objektu. Tu je priklad tejto konstrukcie:

Sub AlignCells()
With Selection
.HorizontalAlignment = xICenter
VerticalAlignment = xICenter
.WrapText = False
.Orientation = xIHorizontal
End With
End Sub

Nasledujuce makro vykondva rovnaké operdcie, ale nepouziva konstrukciu With-End With:

Sub AlignCells()
Selection.HorizontalAlignment = xICenter
Selection.VerticalAlignment = xICenter
Selection.WrapText = False
Selection.Orientation = xIHorizontal

End Sub

Konstrukcia Select Case

Konstrukcia Select Case je uzito¢nd na vyber medzi dvoma alebo viacerymi moznostami.
Nasledujuci priklad demonstruje pouzitie konstrukcie Select Case. V tomto priklade sa
kontroluje aktivna bunka. Ak je jej hodnota mensia ako 0, je zafarbena na ¢erveno. Ak sa rovna
0, je zafarbena modrou farbou. Ak je hodnota vacsia ako 0, je zafarbena na Cierno:

Sub CheckCell()
Select Case ActiveCell.Value

Casels<0

ActiveCell.Font.Color = vbRed
Case 0

ActiveCell.Font.Color = vbBlue
Casels>0

ActiveCell.Font.Color = vbBlack

End Select
End Sub

Pod kazdy vyraz Case moze ist lubovolny pocet prikazov a vsetky sa vykonaju, ak st podmienky
pravdivé.



Makro, ktoré sa neda nahrat

Nasleduje makro VBA, ktoré nie je moiné zaznamenat, pretoZe pouZiva programovacie
konstrukcie, ktoré je potrebné zadat manudlne. Toto makro vytvori zoznam vsetkych vzorcov
na aktivnom hdrku. Zoznam sa uloZi na novy pracovny harok:

Sub ListFormulas()
' Create a range variable
Set InputRange = ActiveSheet.UsedRange
' Add a new sheet and save in a variable
Set OutputSheet = Worksheets.Add
'Variable for the output row
OutputRow =1
' Loop through the range
For Each cell In InputRange
If cell.HasFormula Then
OutputSheet.Cells(OutputRow, 1) = """ & cell.Address
OutputSheet.Cells(OutputRow, 2) = """ & cell.Formula
OutputRow = OutputRow + 1
End If
Next Cell
End Sub

Aj ked toto makro moze vyzerat komplikovane, je pomerne jednoduché, ked ho rozoberieme.
Tu je vysvetlenie, ako to funguje:

1. Makro vytvori objektovu premennud s ndzvom InputRange. Tato premenna zodpoveda
pouZitému rozsahu na aktivnom harku (aby nebolo potrebné kontrolovat kazdu
bunku).

2. Potom pridd novy pracovny harok a priradi ho k objektovej premennej s nazvom
OutputSheet. Premennd OutputRow je nastavend na 1. Tato premenna sa neskor zvysi.

3. Cyklus For-Next skima kazdud bunku v premennej InputRange. Ak bunka obsahuje
vzorec, adresa a vzorec bunky sa zapiSu do vystupného harka. ZvySuje sa aj premenna
OutputRow.

Pokial ide o makr3, tento priklad je v poriadku, ale urcite nie je dokonaly. Nie je prilis flexibilny
a nezahrna spracovanie chyb. Ak je napriklad zaheslovana Struktura zosita, pokus o pridanie
nového harka sposobi chybu.



Pouzivanie ovladacich prvkov UserForm v pracovhom harku

Hlavnym dévodom pouZivania ovladacich prvkov na pracovnom harku je ulah¢it pouzivatelovi
zaddvanie udajov. Ak napriklad vytvorime model, ktory pouziva jednu alebo viacero vstupnych
buniek, méZzeme vytvorit ovladacie prvky, ktoré umoznia pouzivatelovi vybrat hodnoty pre
vstupné bunky.

Pridanie ovladacich prvkov do harka vyZzaduje ovela menej usilia ako vytvorenie dialdgového
okna. Okrem toho mozZno nebudete musiet vytvarat Ziadne makrd, pretoze ovladaci prvok
mobzeme prepojit s bunkou harka. Ak napriklad do pracovného harka vloZzime ovladaci prvok
Zaciarkavacie policko, mozeme ho prepojit s konkrétnou bunkou. Ked' je zaciarknuté poli¢ko
v tomto prvku, prepojena bunka zobrazuje hodnotu PRAVDA. Ked' nie je zaCiarknuté policko,
prepojena bunka zobrazuje hodnotu NEPRAVDA.

Na obrazku je priklad, kde sa pouzivaju tri typy ovladacich prvkov: Zaciarkavacie policko, dve
skupiny Tlacidla mozZnosti a Posuvac. Volby pouZivatela sa pouzivaju na zobrazenie planu
amortizacie Uveru na inom pracovnom harku. Subor je interaktivny, ale nepouZiva Ziadne
makra.

Mortgage Loan Parameters Linked Cells

563 Interest from scroller
Purchase Price: $345 000 5,63 Percent

[¥" Finance the $5,000 loan fee

TRUE Loan Fee

Pct. Down Payment: Loan Term: $281 000 Loan
" 10% @ 30-year fixed
- 159 . ) TRUE 30-year
o7 © 15-year fixed FALSE  15-year
. [s)
20% 30 Year term
loan Amount: | $281 000 | FALSE  10% down
FALSE 15% down
H i | [ 563%Interest | TRUE  20% down

20% Down payment

Monthly Payment: $1618,48

Amortization Schedule

Pridavanie ovladacich prvkov do harka moze byt trochu matuce, pretoze Excel ponuka dve
rézne sady ovladacich prvkov, ku ktorym sa dostaneme vyberom karty Vyvojar = Ovladacie
prvky = Vlozit:
v" Ovlddacie prvky formuldra - tieto ovladacie prvky su jedine¢né pre Excel.
v" Ovlddacie prvky ActiveX - tieto ovlddacie prvky su k dispozicii pre formulare vytvorené
cez editor VBE a makra.

Obrazok ukazuje ovladacie prvky, ktoré sa zobrazia, ked si vyberiete kartu Vyvojar =

Ovladacie prvky = VlozZit. Ked presuniete ukazovatel mysi na ovladaci prvok, Excel zobrazi
nazov prvku.
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Mnohé ovlddacie prvky su k dispozicii z oboch zdrojov. Napriklad ovladaci prvok s nazvom
Zoznam je uvedeny v ovlddacich prvkoch formularov aj ovladacich prvkoch ActiveX. Su to vsak
dva Uplne odlisné ovladacie prvky. Vo vSeobecnosti sa ovladacie prvky formuldrov pouzivaju
jednoduchsie, ale ovladacie prvky ActiveX poskytuju vacsiu flexibilitu. Ovladacie prvky ActiveX:

Button What It Does

Command Inserts a CommandButton control (3 clickable button).

Button

Combo Box Inserts a ComboBox control (a drop-down list).

Check Box Inserts a CheckBox control {to control Boolean options).

List Box Inserts a ListBox control (to allow the user to select an item from a list).
Text Box Inserts a TextBox control (to allow the user to type text).

Scroll Bar Inserts a ScrollBar control (to specify a value by dragging a bar).

Spin Button Inserts a SpinButton control (to increment a value by clicking up or

down).

Option Button

Inserts an OptionButton control (to allow a user to select from multiple
options).

Inserts a Label control {to display text).

Image

Inserts an Image control (to display an image).

Toggle Button

Inserts 2 ToggleButton control (to control Boolean options).

Mare Controls

Displays a list of other ActiveX controls that are installed on your system.
Mot all of these controls work with Excel,

Nasledujlca ¢ast bude iba o prvkoch ActiveX.

Pridanie ovladacieho prvku

Pre pridanie ovladacieho prvku kliknite na kartu Vyvojar = Ovladacie prvky = Vlozit. V
rozbalovacom zozname Vlozit kliknite na ovladaci prvok, ktory chcete pouzit, a potom ho
potiahnutim do harka vytvorte. Nie je potrebné prilis riesit presnu velkost alebo polohu
ovladacieho prvku, pretoze tieto vlastnosti mézeme kedykolvek upravit.



Informdcie o ReZime ndvrhu

Ked" pridéme ovladaci prvok do harka, Excel prejde do ReZzimu navrhu. V tomto reZime
mobzeme upravit vlastnosti lubovolnych ovladacich prvkov na pracovnom harku, pridat alebo
upravit makra pre ovladaci prvok alebo zmenit velkost alebo polohu ovladacieho prvku. Ked'
je Excel v Rezime navrhu, ovladacie prvky nie su povolené. Ak chceme otestovat ovladacie
prvky, musime ukoncit Rezim navrhu kliknutim na tlacidlo Rezim névrhu. Ked pracujeme s
ovladacimi prvkami, pravdepodobne budeme musiet ¢asto zapinat a vypinat ReZzim navrhu.

Uprava vlastnosti
Kazdy ovladaci prvok, ktory priddme, ma rbzne vlastnosti, ktoré urcuju jeho vzhlad a
spravanie. Tieto vlastnosti mdZzeme upravit iba vtedy, ked' je Excel v ReZzime navrhu. Ked do
harka pridame ovladaci prvok, Excel automaticky prejde do Rezimu navrhu. Ak potrebujeme
zmenit ovladaci prvok po ukondeni reZzimu navrhu, klikneme na tlacidlo ReZzim navrhu v
skupine Ovladacie prvky na karte Vyvojar. Ak chceme zmenit vlastnosti ovladacieho prvku,
postupujeme podla tychto krokov:

1. Uistite sa, Ze je Excel v ReZime navrhu.

2. Kliknite na ovladaci prvok, ktory chcete upravit.

3. Aknie je dialégové okno s vlastnostami viditelné, kliknite na ikonu Vlastnosti v skupine

ovladacich prvkov na karte Vyvojar.
4. Vyberte vlastnost a urobte poZzadovanu zmenu.

Sheetl Worksheet ~
Alphabetic Categorized

M N [(Name) Sheet1 )
DisplayPageBreaks False
DisplayRightToleft False
EnableAutoFilter False
EnableCalculation True

EnableFormatConditionsCala True

| EnableOutlining False
CommandButtc EnablePivotTable False

EnableSelection 0 - xINoRestrictions
Name Parameters
ScrollArea

StandardWidth 8,09

Visible -1 - xISheetVisible

Sp6sob, akym zmenime vlastnost, zavisi od druhu vlastnosti. Niektoré vlastnosti zobrazuju
rozbalovaci zoznam, z ktorého si moéZzeme vybrat zo zoznamu moznosti. Iné (napriklad Pismo)
poskytuju tlacidlo, ktoré po kliknuti zobrazi dialdgové okno. Ostatné vlastnosti vyZzaduju, aby
sme zadali hodnotu vlastnosti. Ked zmenime vlastnost, zmena sa prejavi okamzite. Ak chceme
zistit viac informacii o konkrétnej vlastnosti, vyberte vlastnost v okne Vlastnosti a stlacte F1.

Okno Vlastnosti ma dve karty. Karta Alphabetic zobrazuje vlastnosti v abecednom poradi.
Karta Kategorizované zobrazuje vlastnosti podla kategdrie. Obe karty zobrazuju rovnaké
vlastnosti; len poradie je iné.



PouZitie spolocnych viastnosti

Kazdy ovladaci prvok ma svoj vlastny jedinecny subor vlastnosti. Mnohé ovlddacie prvky vsak
zdielaju vlastnosti. Tato Cast popisuje niektoré vlastnosti, ktoré si spolocné pre vsetky alebo
mnohé ovladacie prvky. Vlastnosti zdielané viacerymi ovladacimi prvkami:

Property Description

hutoSize If True, the control resizes itself automatically based on the text in its
caption.

BackColor The background color of the control.

BackStyle The style of the background (gither transparent or opaque) .

Caption The text that appears on the control.

LinkedCell A worksheet cell that contains the current value of a contral.

ListFillRange

A worksheet range that contains items displayed in a2 ListBox or
ComboBox control.

Value

The control’s value.

Left and Top

Values that determine the control’s position.

Width and Height

Values that determine the control’s size.

Visible

If False, the control is hidden.

Hame The name of the control. When you add a control, Excel assigns it 2
name based on the control type. You can change the name to any valid
name. However, each control's name must be unique on the worksheet.

Picture Enables you to specify a graphics image to display.

Prepojenie ovldadacich prvkov s bunkami

Casto mozeme poutzit ovlddacie prvky ActiveX v harku bez pouZitia makier. Mnoho ovladacich
prvkov ma vlastnost Prepojend bunka, ktord urcuje bunku harka, ktord je prepojena s
ovladacim prvkom. Mézeme napriklad pridat ovladaci prvok Ciselnik a urcit bunku B1 ako jej
Prepojent bunku. Potom bunka B1 obsahuje hodnotu tla¢idla Ciselnik a kliknutim na tlacidlo
Cislenik sa zmeni hodnota v bunke B1. Vo vzorcoch moéZeme samozrejme pouzit hodnotu
obsiahnutl v prepojenej bunke.

Vytvdranie makier pre ovladacie prvky

Ak chceme vytvorit makro pre ovladaci prvok, musime pouZit editor jazyka Visual Basic (VBE).
Makrd su uloZzené v module kédu pre harok, ktory obsahuje ovladaci prvok. Ak napriklad
umiestnime ovladaci prvok ActiveX na Harok2, kéd VBA pre tento ovladdaci prvok sa ulozi do
modulu kédu Harok2. Kazdy ovladaci prvok mdéze mat makro na spracovanie ktorejkolvek z
jeho udalosti. Napriklad ovladaci prvok Prikazové tladidlo mbze mat makro pre svoju udalost
Click, DblClick a r6zne dalSie udalosti.

) Book2 - Sheetl (Code) o -2 ][]
|CheckBox1 =| |click |
Option Explicit =

Private 5ub CheckBoxl Click()

End Sub

al By

El'




Nazov ovladacieho prvku sa zobrazi v lavej hornej ¢asti okna kddu a udalost sa zobrazi v pravej
hornej Casti. Ak chcete vytvorit makro, ktoré sa spusti, ked' nastane ina udalost, vyberte
udalost zo zoznamu v oblasti vpravo hore. Nasledujuce kroky ukazuju, ako vloZit Prikazové
tlacidlo a vytvorit jednoduché makro, ktoré po kliknuti na tlacidlo zobrazi spravu:
1. Vyberte kartu Vyvojar = Ovladacie prvky = VlozZit.
2. Vyberte Prikazové tlacidlo zo skupiny prvkov ActiveX.
3. Kliknutim a tahanim v pracovnom harku vytvorte tladidlo. Excel automaticky prejde do
rezimu navrhu.
4. Dvakrat kliknite na tlacidlo. Aktivuje sa VBE a vytvori sa prazdna procedura pre udalost
kliknutia tlacidla.
5. Pred prikaz End Sub zadajte nasledujuci prikaz VBA: MsgBox "Hello, it's " & Time

Pre navrat do Excelu stlacte Alt+F11.

7. (Volitelné) Upravte akékolvek dalSie vlastnosti pre Prikazové tlaidlo pomocou okna
Vlastnosti. Ak sa okno Vlastnosti nezobrazuje, vyberte polozku Vyvojar = Ovladacie
prvky => Vlastnosti.

8. Kliknutim na tlacidlo ReZim navrhu v €asti Vyvojar => Ovladacie prvky ukoncite rezim
navrhu.

o

Po vykonani predchddzajucich krokov sa po kliknuti na Prikazové tlacidlo zobrazi okno s
hldsenim a zobrazi sa aktualny ¢as.

Zoznam dostupnych ovladacich prvkov ActiveX
Nasledujuce casti popisuju ovladacie prvky ActiveX, ktoré su k dispozicii na pouzitie v
pracovnych harkoch.

Zaciarkavacie policko
Ovladaci prvok Zaciarkavacie policko je uzito€né na ziskanie binarneho vyberu: ano alebo nie,
pravda alebo nepravda, zapnuté alebo vypnuté atd.

Rozbalovacie pole

Ovladaci prvok Rozbalovacie pole je kombinaciou textového pola a zoznamu. Funguje ako
textové pole, pretoZe pouzivatel ho mdze pisat rovnako ako textové pole, aj ked'to, ¢o zadava,
nie je v zozname. Funguje ako Zoznam, pretoze po kliknuti na jeho rozbalovaciu Sipku sa
zobrazi zoznam dostupnych poloZiek. Rozbalovaci zoznam sa da vytvorit aj cez Overovanie
udajov.

Prikazové tlacidlo
Ovladaci prvok Prikazové tladidlo sa pouziva na spustenie makra. Po kliknuti na Prikazové
tlacidlo sa spusti procedura udalosti s ndzvom, ktory pozostdva z nazvu Prikazové tlacidlo,
podciarkovnika a slova Click. Toto makro je uloZzené v module kédu pre harok, ktory obsahuje
Prikazové tlacidlo.

Obrdzok
Ovladaci prvok Obrazok sa pouziva na zobrazenie obrazka.
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Oznacenie

Ovladaci prvok Oznacenie jednoducho zobrazuje text. Podobne ako vo formulari UserForm sa
pouziva na popis inych ovladacich prvkov. Jeho udalost Click mbZete pouzit aj na aktivaciu
inych ovladacich prvkov.

Zoznam
Ovladaci prvok Zoznam predstavuje zoznam poloZiek a pouzivatel méze vybrat polozku (alebo
viacero poloziek). Je to podobné ako ComboBox.

Tlacidlo moznosti

Ovladacie prvky Tlac¢idlo moznosti su uZito¢né, ked' si pouZivatel potrebuje vybrat z malého
poctu poloziek. Ovladacie prvky Tlacidlo moznosti sa vidy pouZzivaju v skupinach aspon po
dvoch.

Posuvac
Ovladaci prvok Posuvac je uzito¢ny na urcenie hodnoty bunky. Ovladaci prvok Posuvac je
najuzitocnejsi na vyber hodnoty, ktora sa nachadza v Sirokom rozsahu moznych hodnot.

Ciselnik

Ovladaci prvok Ciselnik umoziiuje pouzivatelovi vybrat hodnotu kliknutim na ovladaci prvok,
ktory ma dve $ipky (jedna na zvy$enie hodnoty a druha na znizenie hodnoty). Ciselnik sa méze
zobrazit horizontdlne alebo vertikalne.

Textové pole

Na prvy pohlad sa ovladaci prvok Textové pole nemusi zdat uZitoc¢ny. Koniec koncov,
jednoducho obsahuje text — na zadavanie textu mézeme zvycajne pouZzit bunky pracovného
harka. V skutocnosti nie su ovladacie prvky Textové pole uzito¢né ani tak na ovladanie vstupu
ako na ovladanie vystupu. PretoZe Textové pole moZe mat posuvniky, méZzeme poufZit Textové
pole na zobrazenie velkého mnoistva informacii na malej ploche.

Prepinacie tlacidlo

Ovladaci prvok Prepinacie tlac¢idlo ma dva stavy: zapnuty a vypnuty. Kliknutim na tlacidlo sa
prepina medzi tymito dvoma stavmi a tlac¢idlo zmeni svoj vzhlad, aby indikovalo jeho aktudlny
stav. Jeho hodnota je bud TRUE (stlacend) alebo FALSE (nestlacena). Namiesto ovladacieho
prvku Zaciarkavacie policko mozZete ¢asto pouzit Prepinacie tlacidlo.
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