1 TVORBA WEBOVYCH STRANOK

Webové stranky st vyuZivané na r6zne ucely a st vhodné pre Siroké spektrum ich
aplikacie v praxi. Umoznuju prezentovat informdcie online. Su tak v dnesnej
digitalnej dobe doélezitym nastrojom pre komunikaciu, obchod ae-commerce,
vzdelavanie a zabavu. Webové stranky mozu sluzit ako vzdelavacie platformy
poskytujuce informacie, kurzy a vzdelavacie materidly online. Mnohé webové stranky
umoziuju vzajomnu interakciu pouzivatel'ov prostrednictvom chatu, komentarov
ainych nastrojov. Jednotlivei tak mézu medzi sebou $irit informacie ato aj
prostrednictvom vlastnych portfolii a blogov. Pre podniky predstavuju webové stranky
zakladny prvok ich pritomnosti v digitalnom svete. Vyuzivajt ich ako kl'ai¢ovy nastroj
digitalneho marketingu a propagacie seba, na budovanie znacky, ¢i komunikaciu so
zakaznikmi. Webové stranky poskytuju kontaktné informacie podniku aumoziujia
potencialnym zakaznikom najst’ aj viac informacii 0 sluzbach a produktoch daného
podniku, ako aj sprostredkovanie priameho predaja prostrednictvom elektronickych
obchodov.

1.1 Definovanie webovej stranky a kPacovych pojmov

Webova stranka je elektronicky dokument obsahujtci rozne data a informacie, ktoré st
na webovej stranke prezentované estetickym a ¢itatenym sposobom. Webovu stranku
tvori kolekcia suborov, ktoré mozu obsahovat text, odkazy, obrazky, videa ainé
interaktivne a (multi)medialne prvky.

V zavislosti od spdsobu generovania obsahu webovych stranok a jeho zobrazovania
navstevnikom webovej stranky moézeme webové stranky delit’ na:

e Statické webové stranky — Ich obsah sa vygeneruje presne podl'a zdrojového
kédu a zostdva nemenny pocas celej ndvstevy navStevnika webovej stranky.
Statické webové stranky su jednoduchsie na ich tvorbu a hosting. Su vhodné
pre jednoduché informacéné stranky, portfolia a iné prezentacné webové stranky,
na ktorych sa obsah meni len zriedka a ktoré nevyZaduju interakciu
S pouzivatel'om.

e Dynamické webové stranky — Ich obsah sa generuje na poziadanie v zavislosti
od parametrov poziadavky. Obsah sa moze v Case dynamicky menit’ vzhladom
na rozne skutocCnosti, ktorymi moze byt stav systému, stav pouzivatela (napr.
prihlaseny/odhlaseny) alebo vzhladom na iné faktory. Umoznuji tak
zobrazovat’ personalizovany obsah. Tvorba dynamickych webovych stranok je
naroc¢nejsia a st narocnejsie aj na hosting. Su vhodné pre webové stranky, ktoré
vyzaduju casti aktualizaciu ich obsahu, ako aj interakciu s pouzivatelom.
Prikladom takychto webovych stranok su elektronické obchody, webové
stranky obsahujuce rozne formulare, umoznujuce registraciu pouzivatelov,
spravu obsahu a iné funkcie.

Webové stranky su umiestnené na serveroch. Servery su pocitacové systémy
navrhnuté na poskytovanie obsahu a sluzieb cez internet tak, aby boli pristupné
pouzivatel'om online. Servery mozu byt rozmiestnené na réznych miestach po celom



svete a su pripojené k internetu. Niekedy je webova stranka pristupna iba vybranym
pouzivatel'om (plateny obsah alebo v ramci privatnej podnikovej siete — intranet).

Webové stranky su pristupné pomocou webovych prehliadacov a internetu. Webovy
prehliadac je softvér, ktory umoziuje prezeranie a interakciu pouzivatel'a s webovymi
strankami. Webové prehliadace prekladaju kéd webovych stranok a zobrazuju obsah
webovych stranok pouzivatelovi vo forme textu, obrazkov, videi, tlacidiel, formularov
a pod. Prikladom webovych prehliadacov st Google Chrome, Mozilla Firefox,
Microsoft Edge, Opera, Safari.

Kazda webova stranka ma svoju unikatnu adresu, napr. www.uniag.sk,
prostrednictvom ktorej k nej mozu pouzivatelia pristupovat. Adresa webovej stranky
obsahuje informacie o presnom umiestneni a ceste k danému obsahu. Oznacuje sa aj
ako URL (Uniform Resource Locator).

V kontexte webovych stranok mdzeme rozliSovat pojmy pouzivatel a navstevnik.
Napriek tomu, Ze tieto pojmy sa mozu javit’ ako synonyma, je mozné ich rozliSovat’.

e Pouzivatel’ webovej stranky — tento pojem modzeme chapat’ ako S$ir$i termin,
ktory zahina vsetkych jednotlivcov alebo systémy, ktoré pristupuju k webovej
stranke. To modze zahfhat administratorov, redaktorov, ale aj navstevnikov
a d’alsich, ktori maja pristup k webovej stranke.

e Navstevnik webovej stranky — je konkrétny typ pouzivatel'a webovej stranky,
ktory pristupuje k webovej stranke ako host’. Navstevnik prezera obsah webovej
stranky bez toho, aby musel byt nutne prihlaseny alebo registrovany na
webovej stranke.

Webové stranky mézu byt navzajom poprepajané — odkazuju na seba vdaka ich
adrese. Odkazovanie je realizované prostrednictvom:

e Hyperlink (alebo aj skratene ,,link*) — je interaktivny element, ktory odkazuje
na iné¢ data (text, webovl strdnku). UmoZznuje navigiciu na webovych
strankach. Kliknutim nan pouZzivatel’ prechadza z jednej Casti webovej stranky
na ini. Hyperlink méze byt obsiahnuty v texte, obrazku, videu, a pod.

o Hypertext — je text obsahujuci hyperlink (odkaz). Pouzivatel'ovi je umoznené
kliknat’ na hypertext a presunat’ sa tak na inti ¢ast’ webovej stranky alebo na ina
webovlu stranku. Hypertext poskytuje nelinearny sposob Citania alebo
prezerania informadcii.

1.2 Histoéria webovych stranok

Vzniku prvych webovych stranok predchadzal vznik webu ako jednej zo sluzieb
dostupnych na internete. World Wide Web (skratene WWW alebo aj web) je jednym
z kl'ai€ovych vyndlezov, ktory viedol k vyznamnému posunu v dostupnosti a vymene
informacii prostrednictvom internetu. Vytvoril ho britsky vedec Tim Berners-Lee
v roku 1989 podas jeho prace vo vyskumnej organizacii CERN (Zeneva, Svajéiarsko).
Ciel'om bolo uspokojit’ potrebu zdiel'ania informacii medzi vedcami na univerzitach
a inStitaciach po celom svete. Web je systém dokumentov, ktoré st vzajomne



poprepajané a st pristupné pomocou webovych prehliadacov a internetu. Web vyuziva
hypertextovy prenos informdacii a umoziuje pouzivatelom prezeranie a interakciu
s dokumentami online.

Tim Berners-Lee vytvoril prvia webova stranku vauguste 1991. Informovala
o projekte World Wide Web. Obsahovala iba text s odkazmi (hypertext) na ostatné
podstranky. Obrazky sa na webovych strankach zacali vyuzivat’ az d’alsi rok.

V roku 1993 vznikol jeden z prvych modernych webovych prehliada¢ov Mosaic
(Obr. 1). Bol vyvinuty na Narodnom laboratériu pre aplikovani matematiku
a informa¢né vedy (NCSA — National Center for Supercomputing Applications) na
Univerzite Illinois. Mosaic bol doélezitym milnikom v historii internetu, pretoze
ponukal pristup k webovym strankam prostrednictvom grafického rozhrania, Co
ul’ah¢ilo pouZivanie a rozSirenie webu medzi SirSou verejnostou. Mosaic umoZioval
pouzivatel'om prehliadat’ webové stranky, na ktorych dokazal uz zobrazovat’ text spolu
S obrazkami.
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Obrazok 1 Webovy prehliada¢ Mosaic?

Popularita a pocet webovych stranok rychlo rastol. V roku 1994 bola zaloZena
medzinarodna organizacia World Wide Web Consortium (W3C) s cielom stanovit’
standardy a Specifikacie pre webové technoldgie (HTML, CSS, XML a dalsie)
a koordinovat’ ich vyvoj. Tieto S$tandardy pomahaju zabezpeCit konzistenciu
webovych stranok naprie¢ roznymi platformami a prehliadacmi. W3C zohrdva
kl'aicovli ulohu pri formovani buducnosti webovych technolégii a zabezpeceni ich
rozvoja v sulade so zaujmami pouzivatel'ov a priemyslu.

1 Zdroj: https://www.ncsa.illinois.edu/wp-content/uploads/2021/10/mosaic.1.0.2-1024x955.jpg



V roku 1995 boli spustené prvé online obchody a dynamické webové stranky. Pri ich
tvorbe sa vyuzivali skriptovacie jazyky (JavaScript), vd’aka Comu sa vytvaralo
interaktivne a zivé webové prostredie. Z technologického hladiska sa tak rozlisuju
nasledujtce verzie webu:

e Web 1.0 — zahfna obdobie prvého rozvoja internetu. Webové stranky boli
statické. NavStevnici webovych stranok len prijimali obsah, nevytvarali ho.

e Web 2.0 — oznacuje posun k interaktivnej$im webovym strankam a socialnym
platformam, na obsahu ktorych moézu participovat aj ich navstevnici.
Navstevnikom je umoZznené na webovych strankach vytvarat’ obsah, zdielat
informacie a interagovat’ s ostatnymi pouzivatel'mi.

e Web 3.0 — pouziva sa aj pomenovanie sémanticky web. Ide o koncept, ktory
zdoraziiuje lepSie porozumenie informacidm zo strany pocitaCov a umoziuje
automatizované spracovanie dat na webe. Cielom sémantického webu je
umoznit’ pocitacom porozumiet’, interpretovat’ a analyzovat’ data na internete
podobne ako l'udia.

Medzi d’alSie zaujimavé okamihy V historii webu a webovych stranok patria:
1994 — spustenie prevadzky internetového obchodu Amazon.com,
1995 — vytvorenie prvej verzie webového prehliadaca Internet Explorer,
1995 — zalozenie auk¢ného servera ebay.com,

1998 — zalozenie spoloc¢nosti Google,

2000 — funguje 20 miliénov webovych serverov,
2001 — zalozenie wikipedia.org,

2003 — spustenie prevadzky socidlnej siete Myspace,
2004 — vytvorenie prehliadaca Mozilla Firefox,
2004 — spustenie socialnej siete Facebook.com,
2005 — spustenie YouTube.com,

2008 — vytvorenie prehliada¢a Google Chrome.

1.3 Proces tvorby webovych stranok

Tvorba webovej stranky je komplexny proces, Ktorého zlozitost’ zavisi aj od velkosti
arozsahu projektu. Cely proces je mozné rozdelit' na jednotlivé fazy, v ktorych si
svoje ulohy plnia rézny ¢lenovia timu.

1.3.1 Role v time pre tvorbu webovych stranok

Tvorba webovych stranok si vyzaduje spolupracu roznych l'udi so Sirokym spektrom
zru¢nosti a odbornosti. Kazdy c¢len takéhoto timu Tudi plni Specificka ulohu.
V zavislosti od velkosti arozsahu projektu moze v niektorych pripadoch jeden ¢len
timu vykonavat’ sucasne viacero roli v time, zatial ¢o v inych pripadoch moézu byt
jednotlivi ¢lenovia velkého timu zapojeni do Specifickych aspektov tvorby webovych
stranok. Medzi ¢lenov timu je mozné zaradit’ a ich role $pecifikovat’ nasledovne:



Projektovy manazér — zabezpeCuje riadenie akoordinaciu celého procesu
tvorby webovej stranky. Zodpovedd za stanovenie cielov, ich kontrolu
a planovanie ¢innosti, riadenie rozpoctu a ¢asového harmonogramu.
Konzultant — poskytuje odborné poradenstvo klientovi, ktory pozaduje
vytvorenie webovej stranky. Jeho tlohou je pomahat’ klientovi dosiahnut” jeho
ciele a poziadavky na webovl stranku. Sprostredkovava komunikaciu medzi
Klientom a ostatnymi ¢lenmi timu.

Webovy dizajnér — zaobera sa vizudlnym aspektom webovej stranky a jej
pouzivatel'skym rozhranim. Zodpoveda za vytvorenie grafického dizajnu, vyber
pouzitych farieb, vhodnu volbu typografie arozloZzenia jednotlivych prvkov
webovej stranky.

Grafik — zaobera sa tvorbou grafickych prvkov pre webovl stranku, medzi
ktoré patri logo, ikony pouzité na webovej stranke, obrazky a iné vizualne
prvky. Spolupracuje s webovym dizajnérom na vytvoreni celkového vizualneho
Stylu webovej stranky.

UX/UI dizajnér — zaobera sa pouziteInostou (user experience — UX)
a pouzivatel'skym prostredim (user interface — Ul) webovej stranky. Je
zodpovedny za navrhovanie a testovanie pouzitelnosti webovej stranky
a intuitivnosti jej ovladania.

Koéder a programator — zodpoveda za implementaciu dizajnu a funkcionalit
webovej stranky prostrednictvom kodovania a programovania. Za tymto
ucelom vyuziva znackovacie, skriptovacie a programovacie jazyky.

Tester — zodpoveda za testovanie funkCénosti, pouzitelnosti, vykonu
a bezpecnosti webovych stranok pred ich uvedenim do prevadzky. Jeho tilohou
je identifikovat’ chyby, nedostatky a potencialne problémy v réznych aspektoch
webovej stranky. Tester dava spatni vizbu vyvojarom na odstranenie
identifikovanych problematickych oblasti.

Copywriter — zaobera sa tvorbou obsahu pre webova stranku. Medzi jeho
¢innosti patri pisanie ¢lankov, popisov k produktom a inych obsahovych prvkov
webovej stranky najmai textového charakteru.

SEO Specialista — jeho ulohou je optimalizacia webovej stranky s ciel'om
zlepSit  jej umiestnenie vramci vysledkov vyhladdvania webovych
vyhl'addvacov a zvysit tak navstevnost’ webovej stranky navstevnikmi.

1.3.2 Kroky procesu tvorby webovej stranky

Proces tvorby webovej stranky pozostdva z postupnosti viacerych krokov, ktoré maju
na seba nadviznost’. Cely proces je mozné rozdelit’ do nasledujucich krokov:

a0 PE

Analyza poziadaviek klienta a ndvrh
Implementécia

Testovanie

Zverejnenie webovej stranky
Udrzba, editacia obsahu



V nasledujucich podkapitolach st jednotlivé kroky procesu tvorby webovych stranok
detailnejSie popisané.

1.4 Analyza poziadaviek klienta a navrh webovej stranky

Analyza poziadaviek klienta je prvym a zakladnym krokom v procese tvorby
webovych stranok. V rdmci tohto kroku je potrebné stanovit odpovede na otazky,
ktoré si je dolezité polozit’ pred samotnym zacatim tvorby webovej stranky. Tieto
odpovede nasledne ovplyviiuju cely d’alsi proces tvorby webovej stranky.

V prvom kroku procesu tvorby webove;j stranky sa zistuje, za akym t¢elom je webova
stranka vytvarana. Hl'adaju sa tak odpovede napriklad aj na nasledujice otazky:

e Coje cielom webovej stranky?
Aké¢ st potreby jej pouzivatel'ov?
Kto je ciel'ova skupina navstevnikov, pre ktorych je webova stranka vytvarand?
Vyzaduje sa administracia obsahu webovej stranky cez administratorské
rozhranie?
Aké su poziadavky na obsah webovej stranky?
Aka mé mat’ funkcie webova stranka?
Akl ma mat’ Struktiru webova stranka?

e Aké rozne podstranky ma webova stranka obsahovat’?
V neposlednom rade je potrebné si stanovit’ aj rozpocet na tvorbu webovej stranky a aj
za aky Cas ma byt webova stranka vytvorena.

Po zodpovedani uvedenych otazok je mozné pokraovat’ dalej vich analyze
a spracovavani, ako aj zacat’ s navrhovanim a kreovanim d’alSich materialov, ktoré sa
stani podkladom pre d’alSie kroky v procese tvorby webovych stranok. Medzi takéto
podklady patri:

e technicka Specifikécia produktu — webovej stranky,

e wireframe-y.

1.4.1 Technicka Specifikdacia webovej stranky

Technickd Specifikacia webovej stranky je dokument, ktory podrobne popisuje
poziadavky a technické aspekty webovej stranky. Technicka Specifikacia obsahuje
vSetky potrebné informacie pre vytvorenie webovej stranky, preto je dolezitym
dokumentom pre tvorcov webovej stranky. Obsahuje informacie o:

e technologickych poziadavkach — popisuju aké znackovacie a programovacie
jazyky maju byt pouzité, ¢i ma byt pouzity redakény systém a aky, aka
databaza ma byt pouzita a aj aké d’alSie nastroje,

e architektare — definuje zoznam a popis jednotlivych podstranok celej webovej
stranky, Struktaru prie€inkov a siiborov, databazové schémy,

e funkciach — obsahuje podrobny popis funkcii, ktoré ma webova stranka
spiat/poskytovat’ (napr. vyhladavanie, navigicia, formulare a pod.)
a technické poziadavky na implementéciu tychto funkeii,



e dizajne arozloZeni prvkov — obsahuje informacie o dizajne webovej stranky,
pouzitych farieb, typografii, o logu, navigacii, rozlozeni prvkov na webovej
stranke aich prisposobeni sa zariadeniu, na ktorom je webova stranka
prezerana,

e bezpecnosti — definuje aké bezpeCnostné opatrenia maju byt na webovej
stranke pouzité pre zabranenie hackerskym utokom, ochrane proti spamu
a pod.,

e optimalizacii a vykone — obsahuje poziadavky na optimalizaciu webovej
stranky pre vyhladavace, ako aj pozZiadavky na vykon webovej stranky (rychle
nacitanie, plynuly chod),

e udrzbe — popisuje sposob podpory a udrzby webovej stranky po jej uvedeni do
prevadzky, jej zalohovanie, opravy chyb.

1.4.2 Wireframe

Wireframe je zjednoduSena grafickd verzia webovej stranky. Je to nacrt, ktory slizi na
vizualizaciu Struktary, rozloZenia obsahu, rozmiestnenia prvkov webovej stranky
(Obrazok 2). Jedna sa len o hruby nacrt bez detailného grafického spracovania.
PouZiva sa na vizualizaciu a planovanie webovej stranky pred jej skutoénym vyvojom
a dizajnovanim. S1uZi aj ako podklad pre grafika.
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Obrazok 2 Ukazka wireframe-u?

Wireframe webovej stranky sa zvyc€ajne skladé z jednoduchych geometrickych tvarov,
ktoré znazornuju jednotlivé prvky webovej stranky a ich umiestnenie, velkost' a aj

2 Zdroj: https://balsamig.com/assets/tutorials/articles/final_mockup.png



rozostupy/vzdialenosti medzi nimi. Tieto tvary modzu reprezentovat Casti webovej
stranky ako hlavicka, pidta, alebo menu, obrdzok, video, tlacidlo a iné. K utvarom je
mozné pridat’ aj texty apopisy pre vizualizaciu tychto prvkov webovej stranky.
Wireframe-y byvaju Ciernobiele, neobsahuju este ziadne farby, nedefinuju typy pisma
a ani ziadnu grafiku. Toto je zdmerné, lebo cielom wireframe-u je zamerat sa na
Struktaru stranky.

Vdaka wireframe-om existuje hned’ od zaciatku tvorby webovej stranky jasna
predstava 0 jej Struktire a umoznuje rychle upravy pred jej samotnym realnym
vyvojom. ZlepSuje tak komunikaciu medzi tvorcom webovej stranky a klientom, pre
ktorého je webova stranka vytvarana. Klient si vd’aka wireframe-u vie lepSie
predstavit’ ako bude jeho webova stranka vyzerat a fungovat. Uz v rannych Stadiach
tak je mozné identifikovat’ problémy s rozlozenim a funkénostou webovej stranky
a testovat’ aj rozne varianty rozloZenia. V kone¢nom dosledku wireframe pomaha
zabezpecit, aby vytvorena webova stranka bola dobre zorganizovana a poskytovala
dobru pouzivatel'skt skuisenost’.

1.5 Implementacia

Po analyze poziadaviek, vytvoreni navrhu webovej stranky a technickej Specifikacie je
mozné prejst’ k vytvaraniu webovej stranky. Vytvorené dokumenty z predoslého kroku
posluzia ako podklady pre implementaciu.

Pri tvorbe dizajnu webovej stranky je dolezité zvazit' spravne volbu pouzitych farieb,
aby mali dostatony kontrast a aby boli pouzité farby, ktoré charakterizuji dant
spolo¢nost’. Zaroven sa vytvara grafika webovej stranky, ktora pozostava z loga,
obrazkov, ikon a d’alSich vizudlnych prvkov tvoriacich vzhlad webovej stranky.
V tejto faze sa voli aj typ pisma, ktoré bude pouzité na webovej stranke. Nemenej
dolezité¢ je vytvorenie obsahu, kvoli ktorému ndvStevnik pride na webova stranku
a kvoli ktorému navstevnik zotrva na webovej stranke.

Pri tvorbe dizajnu webovej stranky sa voli prehl'adné a intuitivne rozloZenie prvkov
webovej stranky. Mala by byt zachovand konzistentnost’ a integrita dizajnu napriec¢
celou webovou strankou na kazdej jej podstranke. V modernych webovych strankach
sa rozloZenie prvkov webovej stranky prispdsobuje obrazovke zariadenia, na ktorom je
webova stranka prezerand. V sucasnosti mnoZstvo ndvStev webovych stranok
pochddza z mobilnych zariadeni, ako su smartféony a tablety, ktoré maju menSie
obrazovky ako st monitory pocitatov. Z tohto dovodu, aby bola zabezpecena
pohodlnost’ prezerania webovej stranky navstevnikom je nevyhnutné je zobrazovanie
sa prisposobit’ tejto skutocnosti. Tvorca webovej stranky by preto mal zabezpecit, aby
webova stranka mala responzivny dizajn. Responzivnost Umoziiuje rozpoznat
parametre  (velkost  obrazovky) =zariadenia (pocita¢, tablet, smartfon),
v ktorom sa web strdnka zobrazuje a prisposobit’ mu rozlozenie jej prvkov tak, aby sa
stranka o najjednoduchsie pouzivala. Vyhody responzivneho dizajnu:

e PohodlInejsie prezeranie (rozlozenie prvkov, velkost textu, obrazkov,...)

e Prehl'adnejSie ovladanie (jednoduchd navigacia v menu)



e Prisposobené pre ovladanie prstom (vel'kost’ priestoru pre dotyk)
e Menej prvkov a zredukovany obsah

Existuje viacero moznosti, ktorymi je mozné tvorbu webovej stranky realizovat.
Mo6Zeme ich kategorizovat’ do 3 hlavnych spdsobov:

e pisanim kodu,

e Vvyzitim redak¢éného systému pre spravu obsahu webovej stranky,

¢ vyuzitim online sluzby.

1.5.1 Tvorba webovej stranky pisanim kédu

Tvorba webovej stranky pisanim kodu umoziuje vytvorit’ webovu stranku presne na
mieru a upravit' ju do ¢o najvacsich detailov. Tento spésob tvorby webovej stranky
vsebe zahfa kdédovanie aprogramovanie webovej stranky. Kodovanie
a programovanie webovych stranok je proces vytvarania zdrojového kodu, ktory tvori
Struktaru, dizajn a funk¢énost” webovej stranky. Je to kI'i¢ovy krok v procese tvorby
webovych stranok. V tomto kroku sa pisanim kédu z navrhu webovej stranky, ktory
bol vytvoreny v predoslom kroku procesu tvorby, vytvori uz redlna webova stranka.
Kod definuje Struktiru webovej stranky, prvky, ktoré sii na webovej stranke pouZité,
funkcie webovej stranky, aké farby st pouzité, typ pisma a jeho format. Kod zaroven
obsahuje texty, ktoré sa zobrazuji na webovej stranke, vratane aj informacii
0 zobrazeni obrazkov, loga, videi ainych grafickych ¢i multimedidlnych prvkov
webovej stranky. Tieto pozostavaju zo samostatnych suborov, ktoré su umiestnené
V suborovej Strukture webovej stranky a z kodu sa na ne odkazuje.

Tvorba webovej stranky pisanim kodu prebieha s vyuZitim niektorého textového
editora alebo vyvojového prostredia. Textové editory alebo vyvojové prostredia
poskytuju tvorcom rdézne moznosti a funkcie na pisanie a upravovanie kodu, ale aj
integraciu s d’al§imi nastrojmi potrebnymi pre tvorbu. Tieto funkcie poméhaji tvorcom
pri tvorbe kodu réznymi sposobmi — farebne zvyraznuji kod, kontroluju chyby,
doplnaju kod, automaticky ho moézu formatovat’ apod. Pre testovanie vytvorenej
webovej stranky sa vyuziva webovy prehliadac.

Pre kddovanie a programovanie webovych stranok sa vyuZivaji r6zne znackovacie,
skriptovacie a programovacie jazyky. Tvorba kodu sa rozdel'uje na dve hlavné Casti:

e Frontend — je Cast’ webovej stranky, ktora sa zobrazuje a interaguje priamo
s ndvStevnikom. Pre tvorbu frontendu sa vyuzivaju jazyky HTML, CSS,
JavaScript.

e Backend — je ¢ast’ webovej stranky, ktora je zodpovedna za vypocCty a operacie
na pozadi webovej stranky — spracovanie dat, komunikaciu s databdzou,
spracovanie poziadaviek z frontendu a pod. Vyuzivaju sa jazyky ako je PHP,
Python, Java, Ruby.

V nasledujucich riadkoch st popisané zdkladné jazyky, ktoré st najcastejsSie vyuzivané
pri tvorbe webovych stranok.



1.5.2 Tvorba webovej stranky s vyuZitim redakéného systému pre sprdavu obsahu
webovej stranky

Vyuzitie redakéného systému pre spravu obsahu webovej stranky (Content
Management System, CMS) je vhodnym sposobom tvorby webovych stranok pre
tvorcov bez technickych znalosti napriklad 0aj uz uvedenych znackovacich ¢i
skriptovacich jazykov. Redakéné systémy tak umoznuju vytvarat webové stranky bez
nutnosti pisania kodu a to aj vd’aka tomu, Ze disponuji grafickym administratorskym
rozhranim (Obrazok 3). Prostrednictvom administratorského rozhrania moze tvorca
webovej stranky vytvarat, spravovat a upravovat obsah webovej stranky. Vzhl'ad
webovej stranky je vo velkej miere ovplyvneny témou (Sablonou), ktori si tvorca
zvoli a ktorej vzhl'ad si méze prisposobit. Redakéné systémy umoziuji vytvarat
dynamické webové stranky vratane moZznosti registracie navstevnikov, generovania
obsahu, ¢i vyuzivania roznych inych funkcii, ako st formulére, kalendare, prezentacie
obrazkov a podobne. V pripade potreby vyuzitia funkcie, ktorou redakény systém
v zakladnej verzii nedisponuje, je zvycajne umoznené si takito funkciu do webove;j
stranky doplnit’ doinStalovanim si vhodného doplnku.

Existuje viacero redak¢nych systémov. Medzi najznamejSie patria Wordpress, Joomla,
Drupal, Magento, Shopify ainé. Vyber vhodného redakéného systému pre tvorbu
webovej stranky zaleZi aj od zamerania webovej stranky. Iny redakény systém je
vhodny pre tvorbu webovej stranky typu blog ainy pre tvorbu elektronického
obchodu. Preto je dolezité si spravne zvolit' taky redakény systém, ktory vyhovuje
poziadavkdm na vytvaranu webovu stranku.
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1.5.3 Tvorba webovej stranky s vyuZitim online sluzby

Tvorba webovej stranky s vyuZzitim online sluzby predstavuje najjednoduchsi sposob
tvorby webovych stranok. Tento sposob predstavuje rychlu moznost’ ako vytvorit’
webovu stranku. Rovnako ako pri tvorbe webovej stranky s vyuzitim redakénych
systtmov, ani vtomto pripade tvorca webovej strdnky nepotrebuje disponovat
akymikol'vek vedomosti ohl'adne jazykov vyuZivanych pri tvorbe webovych stranok
prostrednictvom pisania koédu. Tvorca webovej stranky moze vyuzit niektoru
z mnohych online sluzieb, ktoré¢ poskytuji jednoduché vytvorenie webovej stranky.
Tieto sluzby poskytuji rozne funkcie anastroje na tvorbu webovych stranok
prostrednictvom grafického rozhrania a predpripravenych Sablon.

PouZivatel’ takejto online sluzby si zvyCajne vyberie niektorti z dostupnych Sablon
pontkanych danou online sluzbou/platformou. Dostane tak uZz v podstate hotovu
webovu stranku, ktort si prispdsobi svojim potrebam a vlozi do nej svoj obsah.
Uprava webovej stranky prebicha prostrednictvom grafického rozhrania a v fiom
umiestnené¢ho editora. Moznosti prispdsobenia vzhladu takto vytvorenej webovej
stranky, ako aj vyuZivania roznych funkcii na webovej stranke sii obmedzené. Je
potrebné sa prisposobit’ tomu, o poskytuje zvolena online sluzba, cez ktora je webova
stranka vytvarana. Tieto online sluZzby €asto ponukaju verziu zdarma s obmedzenymi
moZnost’ami, pripadne so zobrazovanim rekldm na webovej stranke, alebo platent
verziu s rozsiahlejSou skupinou moznosti nastavenia, resp. bez zobrazovania reklam na
vytvaranej webovej stranke.

1.6 Testovanie webovej stranky

Dolezitym krokom pred zverejnenim webovej stranky je jej otestovanie. Testovanie
ma vyznamnu ulohu Vv overeni a vV potvrdeni, ze je webova stranka funkénd, bezpecna
a poskytuje dobru pouzivatel'ska skusenost. Vdaka testovaniu webovej stranky je
mozné odhalit’ a opravit’ jej nedostatky, chyby, zlepsit vykonnost' a zaistit, aby
webova stranka fungovala tak, ako ma. Testovanie vykondvaji testeri alebo moZze
prebiehat’ aj prostrednictvom néstrojov na to uréenych.

Testovanie webovej stranky moze prebichat’ z roznych hl'adisk a podl'a toho je mozné
aj testovanie delit’ na:

o Testovanie funkénosti — overuje, Ci vSetky funkcie webovej stranky funguji
spravne. Toto testovanie zahfiia rézne scenare pouzitia webovej stranky, ako
napriklad prihlasenie, odoslanie formulara, nakup produktu a pod., ako aj
testovanie fungovania odkazov, menu a d’alSich interaktivnych prvkov.

o Testovanie pouZitel’'nosti — zistuje sa, ¢i je webovad stranka dostatocne
intuitivna, ¢i sa lahko pouziva a ¢i pouzivatelia vedia pracovat’ S danou
webovou strankou. V ramci tohto testovania sa zbiera aj spitna vizba od
pouzivatel'ov.



e Testovanie responzivnosti — zameriava sa na overenie, i je webova stranka
responzivna ac¢i sa spravne zobrazuje na rdéznych obrazovkach réznych
zariadeni (smartfon, tablet, monitor).

o Testovanie bezpecnosti — pomaha identifikovat’ bezpecnostné zranitel'nosti na
webovej stranke. Cielom je zabezpecit’ ochranu dat a celu stranku pred Gtokmi.

e Testovanie vykonnosti — testuje sa rychlost’ naditania webovej stranky a aj
rychlost’ odozvy na r6zne tkony, ktoré je mozné na webovej stranke vykonat'.

e Testovanie kompatibility — overuje sa, ¢i webova stranka funguje a ¢i sa
zobrazuje spravne na roznych webovych prehliadaoch aaj réznych
zariadeniach (pocita¢, smartfon, tablet).

Testovanie webovej stranky je doleZité nie len pred zverejnenim webovej stranky na
webe. Délezita Glohu zohrava testovanie pravidelne aj nad’alej pocas celej Zivotnosti
webovej stranky ato za ucelom zachovania funkcnosti, bezpecnosti a pouzitel'nosti
webovej stranky.

1.7 Zverejnenie webovej stranky na webe

Ked’ je webova stranka vytvorena a otestovand, mdze byt’ spristupnend pouzivatel'om.
Aby Kk nej pouzivatelia mohli pristupovat’ cez internet a prezerat’ ju prostrednictvom
webového prehladavaca, je potrebné zaregistrovat’ doménu a zabezpecit' hosting pre
webovu stranku.

Doména je textové oznacCenie adresy webovej stranky na internete. Zvycajne
pozostava z konkrétnych slov, ktoré vystihuju obsah a zameranie webovej stranky.
Doména oznacuje miesto na internete (konkrétne na niektorom serveri), kde je webova
stranka ulozena. Prikladom domény je uniag.sk. Doména musi byt unikétna
(jedine¢na) pre kazdu jednu webovi stranku. Ziadne dve webové stranky neméozu mat’
rovnaki doménu (adresu). Cela adresa webovej stranky spolu s protokolom sa
oznaCuje ako URL (Uniform Resource Locator). Prikladom URL je
https://uniag.sk/sk/uvodna-stranka.

Hosting je sluzba poskytovania priestoru na serveri, ktori je pripojeny k internetu.
Tato sluzbu si je mozné prenajat’ U niektor¢ho z hostingovych poskytovatelov.
Hostingové spoloc¢nosti spravuju servery a zabezpecuju ich funkénost’ a pristupnost’
cez internet. Po zabezpeceni hostingu pre webovu stranku je mozné si na server nahrat’
vSetky stibory a data, z ktorych webova stranka pozostava.

Ked’ je doména zaregistrovanad a hosting zabezpeceny, je k webovej stranke mozné
pristupovat’ prostrednictvom webového prehliadaca bud’ vyhl'adanim webovej stranky
cez niektory vyhladava¢ (Google, Bing, Yahoo, atd’.) alebo zadanim URL webovej
stranky do webového prehladavaca (Google Chrome, Mozilla Firefox, Microsoft
Edge, Safari, atd’.). URL ma nasledovnu Strukturu:
http://www.nazov-domeny.sk/obsah-webu/subor.html,

pricom jej jednotlivé €asti znamenaju:



e http (Hypertext Transfer Protocol) — je protokol, vd’aka ktorému je mozné
zobrazovat’ webové stranky. Sl0Zzi na prendsSanie udajov po internete. Pre
zabezpeCené/Sifrované spojenie sa vyuziva protokol https (Hypertext Transfer
Protocol Secure).

e www (World Wide Web) — predstavuje oznacenie pre ststavu webovych
stranok dostupnych pomocou internetu. Vyuziva sa aj skratka web. V adrese
webovej stranky oznacuje www, Ze sa jedna o webovua stranku dostupni cez
internet.

e nazov-domeny.sk — predstavuje doménu, ktora bola zaregistrovana pre webovu
stranku. Existuje niekol'’ko urovni domén — v adrese sa oddel'ujii bodkami:

o domény prvej irovne = TLD (Top Level Domain)
m generické: .com, .edu, .org,
m narodné: sk, .cz, .eu,
o domény druhej irovne
m napr.: uniag.sk,
o domény tretej urovne
m napr.: fem.uniag.sk.

e cesta ksuboru, napr.. /obsah-webu/subor.html — predstavuje informaciu
0 ceste Kk podstranke alebo suboru v ramci Struktiry adresarov. Kazdy adresar je
oddeleny lomkou (/).

Zverejnenim webovej stranky na internete proces tvorby a spravy webovej stranky
nekonc¢i. Webovu stranku je potrebné aj nad’alej udrziavat’ a optimalizovat, aby plnila
svoj ucel.

1.8 Optimalizacia webovej stranky pre vyhladavace

Optimalizacia webovej stranky pre vyhladavace (Search Engine Optimization, SEO)
je proces, ktory napomaha webovej stranke v jej vyhl'adatelnosti vyhl'adavaémi ako su
Google, Bing, Yahoo a pod. Cielom je dosiahnut’ ¢o najlepSic umiestnenie webovej
stranky vo vysledkoch vyhladévania. Sprdvna optimalizacia webovej stranky pre
vyhladavace tak moze viest’ k zvySeniu organickej navstevnosti webovej stranky.

Optimalizacia webovej stranky pre vyhladavace je dlhodoby proces. Zahfiia v sebe
rdzne Upravy webovej stranky, ktoré mozu napomdct’ lepSej indexacii webovej stranky
ajej vyhodnocovaniu robotmi vyhladavacov. Roboty vyhladdvafov prehladavaji
obsah webovej stranky, zbieraju tdaje 0 webovej stranke, spracovavaju ich, hodnotia
a ukladaji do svojich databaz, aby nasledne vyhl'adavace dokazali rychlo poskytnat
relevantné vysledky vyhladdvania na dopyt pouzivatela.

V ramci optimalizacie webovej stranky pre vyhl'adavace sa odporaca realizovat’ r6zne
postupy s webovou strankou, ktoré moézu napomoct’ jej lepSej vyhladatelnosti.
Nehovori sa o presnych pravidlach, ale len o odpora€aniach. Medzi tieto odportacania
patri zameranie sa na tvorbu kvalitného hodnotného originalneho zaujimavého obsahu.
Obsah by mal byt prehl'adny alahko CitateIny. Odportca sa vyuzivat vhodné
nadpisy, zamerat' sa na metadata a vhodny vyber klaiCovych slov. Prospesné su aj



spatné odkazy z inych webovych stranok. V pripade CMS je mozné vyuzit' vhodné
rozsirenia, ktoré napomahaju SEO. Vyhladavace pozitivne hodnotia aj ak je webova
stranka ,,priatel'skd pre mobilné zariadenia“ — tzn. webova stranka disponuje
responzivnym dizajnom. Existuju aj d’alSie trendy v SEO, ktoré je potrebné priebezne
sledovat’ a na webovej stranke aplikovat’.

1.9 UdrZba a editacia webovej stranky

Zverejnenim webovej stranky na webe jej zivotny cyklus nekonci. Webovu stranku je
potrebné aj nad’alej spravovat’, upravovat, aktualizovat. Na webova stranku sa aj
nad’alej] moze pridavat’ novy obsah alebo upravovat’ uz existujlci, aby sa na webovej
stranke zobrazovali vzdy aktudlne informacie. V priebehu cCasu sa vyvijaju aj
technolégie, ktori su na webovej stranke vyuzivané. Tieto je tiez odporucané
pravidelne aktualizovat’, aby webova stranka bola spravne funkcéna a bezpeéna. SEO
optimalizacia taktieZ nie je len jednorazova zaleZzitost, ale je potrebné na optimalizacii
webovej stranky pracovat’ neustédle, aby bola vyhladatel'na vyhl'adavaémi. Je potrebné
pravidelne kontrolovat’ analytickymi nastrojmi navstevnost webovej stranky a podla
vysledkov webovu stranku prisposobovat’. Podobne to plati aj v pripade merania
vykonnosti webovej stranky a zachovania jej vykonu. Nemenej dolezité je pravidelné
zalohovanie webovej stranky ako najlepSia prevencia pred stratou udajov v pripade
poruchy webovej stranky alebo V pripade napadnutia webovej stranky.

Pravidelnd udrzba a editacia webovej strdnky je nevyhnutnd pre udrzanie jej
relevantnosti, bezpe¢nosti a uspesnosti. Sledovanie najnovsich trendov a najlepSich
pristupov k online marketingu a obsahovej stratégii tiez méze pomoct zlepSit
uspesnost’ webovej stranky.



