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VD - Priame

Najjednoduchsi typ VD - sklada sa iba z blokov.

Pri priamych VD nesmie prist k vetveniu algoritmu,

ani k navratu spat (cyklu).

Priame VD byvaju sucastou zlozitejsich VD.
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VD - Priame - priklady

» Je dany obd(Znik so stranami A, B. Vytvorte VD pre vypocet obvodu
a obsahu tohto obdlznika. Pouzite premenne O — obvod obdlznika
a S - obsah obdlznika.

* Je dana kruznica s polomerom r. Vytvorte VD pre vypocet obvodu a
obsahu tejto kruznice. Pouzite premenné O — obvod kruhu a S -
obsah kruhu.
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Vstup

O = 2*Pl*r

S

= Pl*r*r

Vstup
A, B

= 2*(A+B)

= A*B

Vystup

Vystup

O, S

O, S




VD - s vetvenim, bez opakovania

VD s vetvenim obsahuju rozhodovacie znacky
znazornujuce rozhodovacie operacie, ktore diagram
vetvia, urcuju alternativne postupy.

Vetvenie vo VD moze byt dvojité (dichotomickeé), t.j.
znacka pre rozhodovanie ma dva vystupy. Vysledok
testovania je ano (oznacenie +) alebo nie (oznacenie -).

Vetvenie vo vyvojovych diagramoch moze byt aj trojité
(trichotomickeé), t.j. znacka pre rozhodovanie ma tri
vystupy.




VD - s vetvenim, bez opakovania, priklady

* SU zadané tri Cisla (predpokladajme, ze surozne, t.j.a#b
# c). Z prvych dvoch treba najst vacsie, vynasobit ho
tretim a vysledok vytlacit.

* Trojité vetvenie - vypocitajte korene kvadratickej rovnice
ax?+ bx + c =0. Je potrebné otestovat hodnotu
diskriminantu D. Diskriminant, ktory vypocCitame ako
D=b%-4ac, mo6ze byt D>0, D=0 alebo D<O0.
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ARE YOU
HAPPY?

Dakujem

. W
pozornost!

KEEP DOING
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'\RE DOING!
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