Tvorba tabuliek,
prehfad datovych typov
a definovanie ich

viastnosti




Tabulky

) Udajov, ktoré sU vo vztahu k uréitym objektom, subjektom,
cinnostiam

subor poli, ktoré obsahuju informdcie jedného typu a zdznamoy,
kam sa ukladaju vsetky udaje

je ich mozné upravit a prispdsobovaf uzivatelskym potrelbdm
k identifikacii je mozné vyuzit “hlavny kIUC” (i k prepojeniu tabuliek)

ormalizaciatabuliek - zaistenie vztahu, Ze databazova aplikacia bude s
databazou pracovat Co najefektivnejSie a zabrani tiez nadbytocnosti v
udajoclydatabazy.

Aakladne pravidla normalizacie:

| Polia tabuliek by mali byt’ unikatne - obsahovat iba hodnoty jednej
vlagtnosti

= \\V/ fabulke by malo byt pole hlavného kluca, ktory jednoznacCne urcuje je;
rgznam

= WKazde pole tabulky by malo poskytovat dodatocnu informaciu o objekte,
\. ry zaznam popisuje, a iba o tomto objekte.




Vytvorenie tabulky

romernovych tabuliek (ako gjinych objektov databdzy) je sustredend
na karte VYTVORIT

aplikdcii MS Access moézeme tabul'ku vytvorit jednym zo 4 sposobov:

Ako prdazdnu tabul'ku (tlacidlo TABULKA)
Ako tabulku podla sablony (tlacidlo SABLONY TABULKY)

(Nevyhodou Sablon je, ze neovplyvnime strukturu tabulky dopredu,
ale m@zeme tak urobit dodatocne.)

+ Akd tabulku prepojenu so sluzbou SharePoint

Ako prazdnu tabulku v navrhovom zobrazeni (tlacidlo
AVRH TABULKY)




Lobrazenie tabulky

V aplikécii MS Access mdme na vyber vzdy jeden zo 4 zakladnych
zobrazeni

tabuliek:

Navrhové zobrazenie - je urcené vyhradne pre definovanie poli
tabulky, ich datovych typov a k Specifikacii ich vlastnosti. Pre kazdée
pole definujeme nasledujuce udaje:

» Ndzov/pola — maximdlna dizka ndzvu je 64 znakov

» Udajovy typ — uréuje chovanie pola

» Popis — slUzi k zGpisu podrobného popisu k polu ¢im sa ulahcuje uzivatelovi praca
s fabulkou

ddgjové zobrazenie - zobrazenie konkrétnych Udajov resp.
namov v tabulke



Lobrazenie tabulky

gorazenie datového listu

. Praca s polami tabulky

lozenie pola a jeho dodatoéna uprava - pridanie stipca realizujeme
ez kontextovu kartu POLIA a tlacidio NOVE POLE (premenovat,

zmena Sirky stipca, skryt a zobrazit stipec, ukotvit stipec, suhrny,
yhladavanie)

lozenie PC ola z inej tabulky - pridanie s’rlpco redlizujieme cez
ontextoyU kartu POLIA a tlacidlo PRIDAT EXISTUJUCE POLE

2. Praca s riadkami tabulky

= Novy zdznam

= Zmazanie zdznamu

= Vyska riadku

= UlozZenie vytvoreného zdznamu
= Filtrovanie zGznamov




Zobrazenie tabulky - filtrovanie zaznamov

nim zdznamov tabulky moézeme zobrazif iba tie zdznamy, ktoré
yhovuju uréitym podmienkam - filtru

ilfrovanim zaznamov ziadne udaje nezmenime ani neodstranime, iba
Adznamy nevyhovujuce podmienke filtra nezobrazime

Existuju 3 moznosti filtrovania:

1. Filter podl'a vyberu - znamend, ze podmienka filtra bude dand
aktudlnym vyberom (Udajom, na ktorom sa prave nachddza kurzor).
Mbzemge filtrovat Ciselné aj neciselné polia.

2. Filter podla formuldra — do zobrazenej tabulky zaddme hodnoty
alebo vyrazy, podla ktorych budeme chcieft filtrovat

. Rozsireny filter — pred aplikovanim filtrovacich kritérii pre konkrétne
ofe tabulky ho musime najprv viozit do mriezky filtra v dolnej Casti
Jvrhu.



Zobrazenie tabulky - filtrovanie zaznamov

e filtrovacich znakov - zastupné symboly

& zastupuje lubovolny pocet lubovolnych znakov

? zastupuje jeden lubovolny abecedny znak

[] zastupuje jeden zo znakov uvedenych v zatvorkach
»Vv[oilda”

Nggdcia. zastupuje jeden znak, ktory nie je uvedeny v
ranatych zatvorkach ,p[le]s”

Rozsah. zastupuje akykolvek znak v zadanom albecednom
rozsahu “r[a-o]dit

zastupuje lubovolnu Cislicu nasho storocia 200#
zastupuje jednu lubovolnu Cislicu

ial chceme zastupné symboly pouzit vo filtri, je pofrebné ako
pAdmMienku napisat slovo Like a podmienku uzatvorit do Uvodzoviek.



Zobrazenie tabulky - filtrovanie zdznamov

' Najcastejsie pouzivané vyrazy vo filtroch

> >= < <= porovnavanie dvoch vyrazov

= porovnavanie, ¢i su 2 vyrazy zhodné
<> porovnavanie, ¢i su 2 vyrazy rozdielne

Between rozsah hodnot (Napriklad Between 5 And 6)

mnozina (napriklad In (“lekar”, “zubar, “ucitel’“))
uvadza pouzitie zastupnych symbolov

Is Null, Is Not Null vyhl'ada nevyplnené, resp. vyplnené
hodnoty



|

Zobrazenie tabulky - filtrovanie zaznamov

4

4[e y:
Ike ,,L** ....zobrazi zaznamy z daného pola zacCinajuce na pismeno L
n(,,potraviny*;“zelenina“) .... zobrazi zaznamy z daného pola obsahujuce

slovo potraviny alebo zelenina

Between #1/15/98# And #1/23/98# .... zobrazi zaznamy z daného pola v
ktorych sa datum nachadza medzi 15 a 23 januarom vratane

<date()-30 /... zobrazi zaznamy z daného pola s datumom starsim ako 30
ani

=#4.5.2001#.... zobrazi zaznamy z daného pola s datumom mensim a
fovnymnyako je uvedeny datum

k je zadefinovanych viac kritérii v jednom riadku, ich vzajomny vzt’ah je
AND/ t.J. a zaroven.

‘\ gu kritéria uvedené v réoznych riadkoch, ich vzajomny vzt'ah je OR, t..
agno.

\




Prehl'ad ddatovych typov

® je urceny na zapis l'ubovolnych znakov (€islic, pismen, Specialnych znakov)
do zaznamu tabulky

prehfad vlastnosti tohto datového typu sa nachadza na karte VSeobecné
Velkost pola: 1 az 255
Format urCuje akym spdésobom bude text, Cislo, datum, ... v poli zobrazeny

tového pola - uréime pomocou zastupnych symbolov: @, &, !, <, >, *,
, +, -, $, €)), ,Cokolvek®, [farba]

Farmattextu sa standardne skladd z 3 casti oddelenych bodkociarkou (;):
AN\Prva cast urcuje format textu

rbhd &ast uréuje, ako budi zobrazené Udaje nulovej dizky

tia Cast urcuje, ako budi zobrazené hodnoty NULL



Prehl'ad ddatovych typov

Oznam
= je urCeny na zapis podrobnych textovych udajov

s velkostou vyplnenych zaznamov zaroven rastie velkost celej databazy a jej
naroky na pamat

- podla datoveého typu Oznam nie je mozné triedit’ zaznamy ani filtrovat’

maximalna dizka textu zapisana tymto spésobom je 65 535 znakov

Format textu: Jednoduchy text — udaje v poli nie je mozné formatovat’
TF — moznost formatovania vlozeného textu

=|\\ Iba pridat— moznost uchovavat a zobrazovat histériu zmien v tomto poli (pr.
tlagidlo do bunky v Zobrazeni datoveho listu — Zobrazit’ histoériu stipca )



Prehl'ad ddatovych typov

Cislo
=/ je urCeny na ukladanie Ciselnych hodnot

s velkostou hodnoty v poli rastie zaroven velkost celej databazy a jej naroky na pamat

Velkost pola — uréuje kolko paméti sa vyhradi pre tento stipec tabulky a uréuje tak typ
a presnost Cisla

» pyte [celoCiselné hodnoty) 1b 0-255

» celociselny 2b od -32 768 do 32 767

» dihy celociselny 4 b -2 147 483 648 do 2 147 483 647
» iednoduchd presnost  4b redine cCislo na 7 des. miest

»/ dvojitd presnost 8b redlne Cislo na 15 des. miest

desatinné cislo 12b urc¢ujeme pocet desatinnych miest




Prehl'ad ddatovych typov

N)ena

iutomqﬁcke cislo
no/Nie
Objekt OLE

ype:?éovy'l odkaz

riloh
\\}yhl’ davacie pole




Vlastnosti datovych typov

» vyber datoveho typu je jedna z najddlezitejSich Casti navrhu databazy
®»  vlastnosti poli definujeme v Casti pod zoznamom poli v navrhovom zobrazeni tabulky
Velkost pola — urcéuje, kol'ko sa ma pridelit’ miesta pre toto pole.

pri textovych poliach je to poCet znakov, pri Ciselnych presnost a pri type datum
napriklad to, €i sa bude zapisovat aj Cas

F[ormét — uréuje, akym spésobom bude text v danom poli zobrazeny

vlastnost’ format mézeme pre pole zmenit aj dodatoCne, bez akychkolvek nasledkov na
tabulku alebo celu databazu

tupna maska — urcuje, aké hodnoty je mozné do pola zadavat’ a aky, spéosobom sa
ulozja do tabulky

w \\vSetky udaje, ktoré prichadzaju do uvahy pre zapis do pola, maju v hom rovnaky tvar

» ozne ju definovat len pre datovy typ text a datum/€as



Vlastnosti datovych typov

Titulok — vypiiame, pokial chceme, aby bol rozdiel od nazvu pola (cisloOP vs Cislo
obcCianskeho preukazu)

Vychodzia hodnota — je udaj, ktory je automaticky doplneny pri viozeni nového
zaznamu do tabulky. Vychodziu hodnotu mézeme vyuzit vzdy, ked Casto
zadavame do daného pola rovnaky udaj (napr. nazov pobocCky, centraly pri
zamestnancovi)

Qverovacie pravidlo — je mozné nastavit’ kritérium, ktoré musi spinat’ udaj
vkladany do tohto pola

Overovacie pravidlo sa zadava ako podmienka, ktora ma byt splnena, preto sa v
tejto viastnosti Casto vyskytuju relacné operatory(<, >,=)

Nastavuje sa v navrhovom zobrazeni tabulky a prenasa sa aj do objektov, ktoré
z n¢j cerpaju udaje (formular, dotaz)

» \\Text, ktory sa ma zobrazit, v pripade nesplnenia podmienky zapisujeme do
lastnosti Overovaci text




Vlastnosti datovych typov

» \/ tabulkach aplikacie MS Access existuju 2 typy overovacich pravidiel:
a) Overovacie pravidlo pre pole

b) Overovacie pravidlo pre zaznam

» (Qverovacie pravidlo nastavujeme dvomi spésobmi: <=15

[pocet deti] <=15

Hodnota NULL a prazdna hodnota — pole m6ze nadobudat' vo svojich bunkach 3
rézne hogdnoty:

=» Nevyplnené — hodnota NULL — neexistujuca hodnota

= Npyla (0) pri Ciselnych udajovych typoch a prazdny ret'azec (““) pri textovych
typoch — prazdne tuvodzovky

» Obsah bunky je vyplneny a nenulovy — zadali sme nenulovu hodnotu, napr. 24




Vlastnosti datovych typov

Je nutné zadat’ — ak je vlastnost nastavena na hodnotu ano, potom je potrebné pri
kazdom zadavani nového zaznamu toto pole vyplnit’.

» Pokial hodnotu do pola nezadame, aplikacia Access neumozni zaznam ulozit.

Povolit’ nulovu dizku — polozka povoluje alebo zakazuje vlozit hodnoty nulovej
dizky )

Nulovu dizku nadobuda pole vo chvili, kedy ako udaj zapiSeme 0 alebo “*

V pripade, Ze pole nie je vyplnené vdbec, nie je dizka nula (0), ale nadobuda hodnotu

Ihdexovat’ ~ je uréené k urychleniu priebehu spracovania dotazov, filtrov a
dialSich gperacii so zaznamami (triedenie, vyhladavanie)

»\\ \Volha indexovat méze nadobudat 3 hodnoty:  Nie
Ano — duplicita povolena

Ano — bez duplicity



